KOLONII/OBOZU

Obrzedowos¢ to jeden z tych elementow, ktorych w planie pracy nie moze zabraknqé. Przy tym jest to pojecie o bogatym,
szerokim znaczeniu. Czy chodzi o zwyczaje druzyny (powitanie, pozegnanie, piosenke), czy o wyglqd zewnetrzny harcerza
(kolor chusty, wzor plakietki druzyny), czy wreszcie o to, ,,w co sie bedziemy bawi¢?”. Z pewnosciq istnieje mnostwo pomy-
stow tak na noszenie beretu, jak i na sposoby powitania i pozegnania czlonkéw druzyny (czasami powitanie trwa tyle czasu,
Ze bezposrednio po nim nastepuje pozegnanie), jednak w tym numerze bedq pomysly dotyczqce trzeciej z wymienionych
definicji obrzedowosci. Nazwijmy jq obrzedowosciq fabularnq.

Najistotniejszymi (moim zdaniem) cechami obrzedowosci fabularnej sq naturalnosé i kompletnosé. Nie jest sztukq, zeby
wymysli¢ obrzedowos¢ ,,jakiej jeszcze nie bylo”, tylko takq, w ktorq bez wysitku wczujq sie uczestnicy obozu. Szansa, Ze
wiekszos¢ 13-latkéw wczuje sie w roleg greckiego filozofa, jest mata. Obrzedowos¢ fabularna powinna obejmowaé cale Zycie
obozowe: stroje i nazwa obozu to za mato. Rycerze nie chadzajq do stoléwki, krasnale nie organizujq gier terenowych, a na
czele Indian nie stoi komendant obozu. Powiem wigcej: chlopi zamiast ,,w szeregu zbidrka” zakrzykneliby , starita rowno
chopy!”. Nie ma takiej rzeczy, ktorej nie mozna by sfabularyzowac.

Ponizej znajdziecie dwie catosciowo opracowane obrzedowosci — dla kolonii zuchowej i obozu harcerskiego. Obydwie byly
z dobrym skutkiem realizowane w praktyce. Mozecie je wykorzystaé w calosci, fragmentach lub potraktowaé jako inspiracje
do ulepszenia swoich wltasnych pomystow na obrzedowosé.

Nazwa kolonii
LNIBYLANDIA, KRAINA NIGDY-NIGDY”

Fabuia

Oparta na powiesci ,,Piotrus Pan” autorstwa — Jamesa Matthew Bar-
rie: Piotrus Pan zostat porwany przez Kapitana Haka. Kapitan wy-
mysla coraz to nowe zadania. Chlopcy i Wendy musza wykonywac
polecenia Haka, aby odzyska¢ Piotrusia. Na koncu kolonii udaje im
si¢ wykonac¢ ostatnie zadanie i odzyskuja przyjaciela.

Strdj obrzedowy e —

Czapki 4 la Piotrus Pan Y
41 (z wszytym pidrkiem), naj- I.'I oot
'~ lepiej uszyte przez kadre lub | Add
rodzicéw. Moga by¢ z zie-* | |

lonego materiatu dla wszystkich zuchéw b o
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albo kazda széstka moze mie¢ swoj kolor i H

czapek. Rdéznokolorowe podkoszulki, -'I;‘-"-«"l.,u' K
spodenki, ktére na rekawach i nogawkach " Ml
mozna pociaé tak, aby powstaly fredzle. |

Brama
Magiczne wrota: Cztery dosy¢ wysokie pale, gora konstrukcji wy-
pleciona sznurkiem, a do niego zaczepione
L.anielskie wtosy”. Zeby dostaé si¢ do krainy Pio-
trusia, trzeba przejs¢ przez te wrota.
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® Tablica ogloszen — stomiana mata wycieta | -":-:'-w.,.l_._'| [
w ksztalcie liscia i przyczepiona do drzewa. 4, ™. :if] l =P
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® Swietlica — laguna, w ktorej mieszkaja syre- ™. '_--- 1 -

ny; jako dekoracja: syreny wycigte z papieru, 1T
wodospad z niebieskiej krepiny, mozna tez l
zrobi¢ z piasku i folii prawdziwe jeziorko. !
® Ppoz. — narzgdzia i wiadra umieszczone na I
minitratwie. .
® Dodatki — krokodyl gumowy, umieszczony ‘!
gdzies w kacie obozu, pod nim, lub w srod- lH
ku, glosno tykajacy budzik; wioska indianska b
w poblizu obozu, tipi zbudowane z przescie- %
radel i patykéw lub z patatek. =
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Totem kolonii H
Woreczek zrobiony ze skéry lub materiatu, w ktérym prze-
chowywany jest magiczny pytek ze skrzydetek Dzwo-
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Imiona obrzgdowe

Zabhawy obrzedowe |

Dla chtopcéw: Janek, Michas, Okruszek, Psotnik.
Dla dziewczynek: Kuleczka, Rozyczka, Fiolek, Nieza-

pominajka. |
|

neczka. 9\
-’f_ll ..
/
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Nadanie imion. Zabawa polegajaca na tzw. probach. !
Np. proba odwagi — zuch wchodzi do ciemnego namiotu, z miski
bucha para, a on musi tam wlozy¢ reke — oczywiscie woda w mi-
sce musi by¢ zimna, a parg trzeba zaaranzowac, proba wysokosci
— zuch ma zastonigte oczy, staje na dwdch mocnych kijach, dwie
osoby podtrzymuja go, on trzyma rece na ich ramionach, a osoby
te caly czas si¢ znizaja — dziecko ma wrazenie, ze unosi si¢ do
gbry i w pewnym momencie musi skoczy¢.

Wyzwolenie Piotrusia. Gra polega na zaliczeniu poszczegélnych
punktow na trasie w formie labiryntu. Podczas gry sprawdzana
jest w pewnym sensie wiedza zdobyta na kolonii. Od tego, jak
zuchy odpowiedza na pytania i jak wykonaja zadania, zalezy, do
ktdérego punktu wyrusza i jak szybko uratuja Piotrusia.

Okrzyk

— Piotru$ Pan — waleczny!

— Piotru$ Pan — serdeczny!

— Piotru$ Pan — z nim jestes$ bezpieczny!

Nazewnictwo

Komendant — Rufio

Obozny — Wendy (najlepiej, zeby obozna byla dziewczyna)
Programowiec — Mistrz Fantazji

Krag rady — Wielka Narada

Olimpiada obozowa — Potyczki z Hakiem

Festiwal obozowy — Wieczorne Harce

Wycieczka/rajd — Wyprawa na Wyspe Syren.
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Nazwa obozu

,BRZASKOSZEWO ZYWIOLECKIE”
Tanazwa wzigla si¢ z potaczenia nazw dwoch
druzyn tworzacych ob6z: 56 WDH ,,Brzask”
i45 WDH ,,Zywioty”. Oczywiscie wasz obz
moze nazywac si¢ inaczej, wazne, aby jego
nazwa brzmiala jak nazwa wsi.

Fabuta

Cztery pory roku. Kanwa obrzedowosci jest
zycie wsi, zgodne z rytmem por roku. Cho-
dzi tutaj o wies konca XIX wieku. Czas trwa-
nia obozu podzielony jest na cztery pory roku.
W kazdej porze roku odbywaja si¢ inne swigta
ludowe, zwiazane z tym okresem. Uczestni-
cy obozu dziela si¢ na ,,rodziny”, zadania
wykonuja rodzinami lub w innych grupach,
na przyktad ,,rodzice” —,,dzieci”. Warto przed
obozem poglebi¢ wiedze z zakresu zycia wsi.
Mozna przejrze¢ Chlopow Wiadystawa Rey-
monta czy Nad Niemnem Elizy Orzeszkowe;j.
Znajduja si¢ tam opisy wielu obrzeddw i $wiat
obchodzonych na wsi.

Stréj obrzedowy

Typowo ludowy, stroje wykonane z biatego
plotna (przescieradto, suréwka ptocienna). Na
obozie farbujemy je barwnikami naturalny-
mi, kazda rodzina na inny kolor. Do strojow
chodzi si¢ bez obuwia.

Brama

Brama wejsciowa to strzecha na dwdch stu-
pach. Istotne w wytworzeniu ludowego klima-
tu jest to, aby
pokrycie bra-
my bylo ze sto-
my. Stomg bez
zadnych kto-
potéw mozna
zdoby¢ w kaz-
dej wsi. Po natozeniu stomy, warto ja przy-
wiazac¢ do stelaza. Od bramy po obu stronach
odchodzi plot, na ktérym mozna wieszac ce-
ramiczne wyroby, motyke i inne narzedzia go-
spodarskie.

-

Totemy
Strachy na wroble, ptoty z zatknigtymi na nich
réznymi przedmiotami.

Urzadzenia ohozowe

® Tablica ogloszen —
w formie wiatraka.

¢ Swietlica— dom ludo-
wy, nascianach ludowe
wycinanki, drewniane
pisanki, drewniane tale-
rze, tyzki i widelce, ko-
lorowe chustki.

® P.poz. — studnia — Zzuraw.

® Dodatki—szopa—pomieszczenie na furmanki
(rowery), kolo — element zdobniczy, snopki
siana — element zdobniczy.

Obrzedowe nazwy zastepow
Nazwiska rodowe — Maziaze, Stasiakowie,

Boryny.

Zabawy obrzedowe

® Otwarcie wsi. Soltys otwiera wies, nada-

je jej nazwe, dzieli ludzi na ,,rodziny”.
Andrzejki. Wieczor wrozb.
Sobodtka. Zabawa w strojach obrzedo-
wych. Wieczorem cata wies schodzi si¢
nad jezioro. Dziewczgta z wezesniej zro-
bionymi wiankami, chlopcy z pochodnia-
mi. Zadaniem chtopcéw jest wylowienie
wiankoéw, rzuconych na wode przez ich
ukochane.

e Jarmark. Rodziny sprzedaja produkty za
symboliczna walutg ,,brzaski” innym
uczestnikom obozu. Kazda rodzina musi
zarobi¢ jak najwigcej ,,brzaskow”.

® Chusteczka. Tradycyjna zabawa ludowa
na nowoczesna melodig.

Piosenka ,,jedzeniowa” (melodia ludowa)

Miala baba koguta, koguta, koguta,
Wsadzila go do buta, do buta hej,

O mdj mily kogucie, kogucie, kogucie,
kogucie, kogucie, kogucie,

Czy ci dobrze w tym bucie, w tym bucie,

w tym bucie, w tym bucie jest.

(na obiad baba ,, wsadza” prosiaka do saka,
a na kolacje — indora do wora)

Nazewnictwo

Komendant — Soltys

Obozny — Organista

Programowiec — Pleban

Zastgpowy — Gtowa Rodziny

Rada obozu — Rada Sotecka

Olimpiada obozowa — Turniej gospo-
darstw o nagrode wojta

Festiwal obozowy — Przyspiewki

Rajd — Wyprawa na targ powiatowy.
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INDIANIE

Nazwa obozu ,,Rezerwat”, zastgpy to plemio-
na indianskie (Apacze, Dakota, Czipewe-
jowie), plan pracy obozu podzielony na
4 zywioty, obowiazkowe stroje indianskie,
punktacja w postaci koralikdw, ktére doktada
si¢ do naszyjnika zastepowej.

KOBIETY

Nazwa obozu ,,EWA”, zastgpy to etniczne
grupy polskie (Kaszubki, Goralki itp.), plan
pracy obozu to Obrzgdowy Rok Polski (faj-
nie jest jak ma si¢ Wigili¢ w $rodku lipca),
obowiazkowy zwiad etnograficzny ze zbie-
raniem starych akcesoriow do zdobnictwa
zastgpow, a potem harcowki.

DOOKOLA SWIATA

Nazwa obozu ,,Magellan 2003, nazwy zaste-
pow to nazwy obecnych i poprzednich panstw
czy nacji (Amazonki, Pigmejki, Japonki), plan
pracy opiera si¢ na podrézy w czasie od wie-
kéw prehistorycznych do teraz.

CZAROWNICE

Nazwa obozu ,,Lysa Goéra”, plan pracy obo-
zu podzielony na techniki czaréw i umiejet-
nosci (czyli techniki harcerskie).

Mitologiczna
Gumisie
Skandynawska
Japonska
Podréznicza
Teatralna
Prehistoryczna
Biuro detektywow
Szlachecka
Afrykanska
Chinska
Szpital polowy
Kosmiczna
Egipska
Antyczna
Goralska
Krasnoludki
Telenowela
Wehikut czasu

HM. KATARZYNA GODLEWSKA HR
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