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1. Strony Swiata

N (Pn)
O tym, ze jest co$ takiego jak cztery strony 2, x
Swiata, wie kazdy, nie kazdy jednak umie je wyznaczaé, kb o

zwlaszcza wtedy, gdy trzeba sie postuzyé czyms innym %
niz kompas. Nie wszyscy takze wiedza, ze pojecie pdotmoc "2

¥
Q:
9"*‘“
jest niejednoznaczne, istnieje bowiem kilka .pétnocy”, \ /

nazwanych od tego, co je wyznacza. Podaje je tylko dla  (z) W

porzadku, poniewaz rdéznice miedzy nimi sq niewielkie, % \

iw zaden sposob nie wptywaja ha nhasze harcerskie <
pomiary.
< pétnoc geograficzna - wyznacza ja oS
ziemska (ta, dokota ktdrej kreci sie Ziemia)
< pbinoc topograficzna - wymyslono ja,
poniewaz hie da sie idealnie odniesé¢ do
pétnocy geograficznej mapy, ktéra jest tylko  Rysunek 1 - Strony swiata
niedoktadnym  odwzorowaniem  terenu;
wyznaczaja ja pionowe linie siatki na mapie
< pdtnoc magnetyczna - wyznacza ja biegun magnetyczny Ziemi, a wskazuje ja nam
kompas.
< pdinoc astronomiczna - wskazuje ja nam Gwiazda Polarna.

Najczesciej Jjednak bedziemy Z
korzystaé z kompasu, wiec od niego Dlaczego potudniowy zwrot

zaczhiemy...

igty magnetycznej jest obciazony?
Nie wiem, czy zauwazyliscie,

1.1 KOl'T\PGS ze na poludniowej czesci igty cos

wisi - zwykle kawalek blaszki 1lub

. . inny obcigznik. Wszystko przez to,
Kompas to urzadzenie wskazujace e ziemia jest okragia, a igim

péinoc - tyle wie kazdy. Zasadniczym | pagnetyczna, chcac wskazywac

elementem kompasu jest igta magnetyczna, | biegun, obracataby sie do =ziemi.

ktéra zwraca sie w kierunku pétnocy | Ale kompas przeciez dziaia tylko

magnetyczne], jezeli ma zapewnionq swobode | "4y, 9dy Jest ustawiony poziomo
. o - stad obciazenie.

poruszania. Zwykle zapewnia jej to woda.

1.2.  Azymut

Azymut to kat zawarty miedzy pétoca a kierunkiem marszu mierzony w prawa strone od
kierunku potocnego (zgodnie z ruchem wskazowek zegara).

Azymuty przedstawia podziatka na brzegu tarczy busoli. Z pojeciem azymutu wigzq sie
dwie czynnosci: wyznaczanie azymutu i odczytywanie go. Oto krétka instrukcja wykonywania tych
procedur:

Wyznaczanie azymutu

1) Otrzymatas(-e$) do wyznaczenia azymut (np. 45°)

2) Obréé tarcze busoli tak, aby 45° pokryto sie ze szczerbinkq (strzatka)

3) Pokreé busolq aby igta kompasu pokryfa sie z azymutem 0°

4) Kierunek, ktéry wskazuje szczerbinka (strzatka), to azymut 45° czyli pétnocny wschéd
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Kompas czy busola?

To pytanie dosy¢ czeste. Busola
jest przyrzadem przystosowanym do
wyznaczania azymutu, w zwiazku z czym
posiada ruchoma tarcze z podziatkg 0-

Odczytywanie azymutu

1) Patrzysz w jakimé kierunku, a chcesz
wiedzieé jaki to azymut

2) Ustaw w tym kierunku szczerbinke
(strzatke) busoli

3) Pokreé tarcza busoli tak aby igta
kompasu pokryta sie z azymutem 0°

360°, a takze szczerbinke lub chociaz
strzatke - przyrzad do wyznaczenia | 4) Odczytaj na tarczy, jaki kat pokrywa
kierunku w terenie. Kompas zamiast sie ze szczerbinkag (STI"ZG"'kQ) - jesf to
podziatki ma rdéze wiatrdédw - pdinoc, azvmut ktérego szukasz
pdinocny wschdd ku pdinocy, pdinocny Y ! 9
wschéd... (N, NNE, NE...)
Azymutowka
To bardzo prosty sposdb opisania trasy do jakiego$ punktu. To ;A
zestawienie azymutow i przyporzadkowanych im odlegtosci, zwykle 1507 20pk
, . . o
wyrazonych w parokrokach. Obok znajduje sie przyktad azymutowki. Aby ja 121° 15pk
przejéé nalezy w miejscu rozpoczecia ustawié azymut 150° i przejéé w tym | 95° 19pk
kierunku 20pk, nastepnie w miejscu, do ktérego dojdziemy, wyznaczyé | 116° 31pk

kolejny azymut - 121° i przejs¢ zgodnie z nim 15pk itd. Przejscie azymutowki
wymaga duzo precyzji, odchytka bowiem nawet jednego stopnia na duzych odlegtosciach sprawi, ze
dojdziemy do miejsca oddalonego kilkanascie a nawet czasem kilkadziesiat metréw od celu.

1.3.  Inne sposoby wyznaczania stron swiata

Bywa tak, ze wychodzac na rajd czy wedrowke nie zawsze bierzemy ze sobg busole,
a kierunki $wiata i tak musimy wyznaczy¢. Sprawa dla niektdrych staje sie beznadziejna, ale nie
dla harcerzy. Istnieje bowiem szereg innych metod, z ktdrych jedne sq niezawodne, inne prawie
pewne, ale do czesci z hich trzeba podchodzi¢ z dystansem.
Najpewniejsze metody to te, ktére wykorzystuja potozenie Stofica i gwiazd
< Stonice — jezeli w potudnie ustawimy sie tylem do Stonca, to nasz cien bedzie wskazywat
potoc (uwaga!l - informacja ta jest prawdziwa dla potudnia czasu miejscowego, ktdry
minimalnie rézni sie od czasu administracyjnego, dlatego korzystajac z zegarka, mozemy
otrzymaé pétnoc z minimalnym btedem, zwykle nie ma to jednak znaczenia)
< Storice i zegarek — ta metoda jest duzo bardziej uniwersalna
od poprzedniej, poniewaz pozwala na wyznaczenie kierunku
potudniowego o kazdej porze dnia, jezeli tylko widaé Stohce,
i - oczywiscie - jezeli mamy zegarek (wskazdwkowy!). Jezeli
obrécimy zegarek tak, ze mata wskazéwka bedzie skierowana
na Stohice, to potowa kata (dwusieczna) zawartego miedzy
godzing dwunastq a matq wskazéwka wyznaczy nam potudnie
(przy czym przed potudniem kat ten mierzymy w lewo od
AN dwunastej, a po potudniu - w prawo). Metoda ta jest opatrzona
Ma.‘fa, S tym samym btedem co metoda pierwsza.
wskazéwka  + Gwiazda Polarna — wskazuje kierunek pdtnocny, problem
ku 3Poﬁcu polega tylko na znalezieniu jej. Gwiazda Polarna (inaczej:
Pdtocna) znajduje sie na koncu dyszla Matego Wozu (Matej
Niedzwiedzicy), jest to jednak gwiazdozbiér trudno
zauwazalny. Znacznie tatwiej znalezé na niebie Wielki Wéz
(Wielka Niedzwiedzice). Nastepnie trzeba poprowadzié prostq

Rysunek 2 — Storice i zegarek,
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przez dwie gwiazdy - tylne koto wozu
i gwiazde bezposrednio nad niq (dwie
gwiazdy po stronie przeciwnej od
dyszla). Jezeli na tej prostej
odmierzymy piec odlegtosci miedzy tymi
dwoma gwiazdami i tam bedzie Gwiazda
Polarna.

Oprocz tych metod, ktére mozna
traktowaé jako dokfadne, istnieje kilka
sposobdéw wyznaczania kierunkéw Swiata, na
podstawie obserwacji przyrody.
Wykorzystuja one wplyw temperatury,
wiatréw i opadéw na drzewa, kamienie i inne
tzw. przedmioty terenowe. Ponizsze metody
maja szanse sie sprawdzi¢, gdy mamy do
czynienia z warunkami typowymi - mozemy
orientowaé sie po samotnie stojacym
drzewie, bo dziataja na niego réznorakie
czynniki, jednak na nic zda sie ham drzewo w
Srodku lasu, gdzie ze wszystkim stron
otaczaja je inne drzewa i ostaniaja przed
wiatrem, deszczem, nastonecznieniem itp.
Trzeba réwniez zwrdci¢ uwage na to, ze nie

Kasjopeja

Mata
Niedzwiedzica

a Wielka
Niedzwiedzica

Rysunek 3 - Gwiazda Polarna

zawsze podmocna strona jest najbardziej niekorzystna. W Polsce mamy przewage wiatréw
zachodnich i bywa, ze to one w bardziej eksponowanych miejscach ksztattuja sylwetke drzew.
Mimo tych wszystkich wyjatkow, uksztattowaly sie pewne reguty, pozwalajace wyznaczyé strony
Swiata - oto one:

7
0‘0

Gatezie samotnie rosnacego drzewa sq dtuzsze od strony potudniowej; bierze sie to stad, ze
jest o strona nastoneczniona, a drzewu stofce potrzebne jest do zycia (przeprowadzania
procesu fotosyntezy), dlatego od potudnia bardziej rozwija swoja korone.

Stoje Scietego drzewa sq wezsze od pétnocy a szersze od potudnia. St6j to roczny przyrost
drzewa, szerszy stdj - to wiekszy przyrost. Drzewo szybciej rosnie od potudnia, dlaczego? -
Juz napisatem.

Mech porasta kamienie pnie drzew, kamienie, skaty, mury bardziej od strony pétnocnej; jest
to strona bardziej wilgotna. (Te same tendencje wykazuja glony i porosty)

Mrowisko jest bardziej strome od pétnocy, a wyptaszczone od potudnia

Czasem zdarza sie takze, ze i w miescie trzeba wiedzie¢, gdzie jest pdtnoc. Okazuje sie,

ze ludzka cywilizacja mimowolnie wyksztatcita pewne rzeczy, dzieki ktérym wyuczony harcerz
moze rozpoznawaé kierunki Swiata.

KD
£X4

Stare koScioty najczesciej sa orientowane. Oznacza to, ze zbudowano je tak, ze
prezbiterium (czes¢ Swiatyni w ktdrej znajduje sie ottarz) znajduje sie po stronie wschodniej
Swiatyni.

Anteny satelitarne odbierajace polskie programy sq skierowane na potudnie.
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2. Mapa

2.1

Mapa to nic innego jak przedstawienie tréjwymiarowej powierzchni Ziemi na ptaszczyznie
wedtug okreslonych regut matematycznych i rysunkowych za pomoca znakéw umownych. Jednak
fatwiej zrozumiel czym jest mapa, znajac elementy, ktére mapa musi zawieraé, aby byta mapa,

Elementy mapy

Elementy mapy mozemy podzieli¢ na trzy grupy: matematyczne, geograficzne i napisy.
Kazda mapa musi zawieraé elementy z tych grup, choé nie wszystkie; zalezy to od przeznaczenia
mapy i kilku innych czynnikéw

2.1.1. Elementy matematyczne

v' Skala mapy — méwi nam, ile razy powierzchnia przedstawiona na mapie zostata zmniejszona
wzgledem rzeczywistosci. Kazda mapa musi posiadaé skale! Istnieje kilka rodzajow jej
przedstawiania:

Skala liczbowa (np. 1:50000 -

oznacza, z2e kazda

jednostka ...,

0
Ll

;7500

2 3 4
L | L

Skala 1

5km
J

dtugosci na mapie odpowiada 50000
tych jednostek w rzeczywistosci)
skala mianowana (np. 1 cm = 10 km -

czyli 1 centymetr na mapie to
w rzeczywistosci 10 kilometréw
skala liniowa - przedstawiona w postaci

podziatki, na ktérej mozemy odmierzaé
konkretne dtugosci

Ze wzgledu na skale mapy dzielimy na 3 rodzaje:

o

o

o

matoskalowe - o skali mniejszej niz 1:100000
Srednioskalowe - o skali od 1:100000 do
1:10000

wielkoskalowe - o skali wiekszej niz 1: 10000

Rysunek 4 — skala liczbowa z podziatkg

&

Uwaga!
Czesto btednie uzywamy
pordwnania, ze jakas skala jest

mniejsza lub wieksza od innej.
Skala Jjest wutamkiem, a utamek
tym Jjest wiekszy, im ma
mniejszy mianownik i odwrotnie.
A wiec skala 1:10000 jest skala
wieksza od 1:25000

v’ Siatka — na mape zwykle naniesiona jest siatka. W zaleznosci od skali mapy irodzaju
odwzorowania siatka moze sktadal sie z linii prostych lub krzywych. Siatke, ktdrej linie
przebiegaja wzdtuz potudnikéw i réwnoleznikéw nazywamy siatkq kartograficzng. Na mapach
topograficznych spotykamy takze siatke geodezyjng Jest to siatka kwadratéw o boku
wyrazonym w kilometrach (a nie w stopniach).

Punkty cechowane — pod ta tajemnicza nazwa kryjq sie punkty ktérych wysoko$¢ z réznych

wzgledéw zmierzono. Sq, to punkty wysokosciowe (np. szczyty) i punkty uzywane do celow
geodezyjnych (repery, punkty niwelacyjne, triangulacyjne, graniczne)

v' Kierunek péthocny — wyznacza go pionowa krawedz ramki mapy
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2.1.2. Elementy geograficzne

v Rzezba terenu — bardzo waziny element, opisuje on bowiem uksztattowanie powierzchni
terenu. Obecnie najpopularniejszym sposobem uzywanym do przedstawiania rzezby saq
poziomice. To jednak nie wystarcza, poniewaz na
powierzchni ziemi wystepuja formy takie jak @

urwiska, rowy, skaty, jaskinie, ktére oznacza sie za Poziomica — linia
pomoca znakow umownych. taczaca punkty o tej samej
wysokosci

v' Linia brzegowa — granice oceanéw, mérz, jezior
i innych zbiornikéw wodnych

v Wody powierzchniowe — czyli rzeki

v" Linie komunikacyjne — drogi, linie kolejowe

v" Inne elementy np. roslinnos¢, osady, zasoby mineralhe - w zaleznosci od przeznaczenia mapy

2.1.3. Napisy

v Tytut mapy (Mapy topograficzne maja oprocz nazwy godto czyli ciag cyfr i liter pozwalajacy
na zlokalizowanie mapy w uktadzie przyjetym powszechnie na $wiecie lub w Polsce)

v" Legenda — czyli opis wszystkich znakéw umownych wystepujacych na mapie.

v Napisy pozaramkowe — wszystkie inne napisy wystepujace na mapie.

2.2. Rodzaje map

Istnieje bardzo wiele rodzajéw map. Nie sposob ani wszystkich wymienié, ani tym
bardziej opisal. Dlatego wybratem tylko te, ktérymi harcerze sie postuguja lub ewentualnie
z ktorymi moga. sie zetkna¢ w codziennym zyciu. Powstato kilka klasyfikacji map. Mozna je
podzieli¢ przyjmujac jako kryterium miedzy innymi obszar, skale, przeznaczenie lub tresé.
W niniejszej pracy zamiescitem podziat, ktdry zdaje sie byé najbardziej przejrzysty oraz dosé
przydatny w terenoznawstwie.

OGOLNOGEOGRAFICZNE TEMATYCZNE
- fizyczne l - samochodowe l
— hipsometryczne - lesne
— topograficzne — turystyczne

- administracyjne
- geomorfologiczne
— geologiczne

- klimatyczne

— sozologiczne
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2.2.1.  Mapy ogdlnogeograficzne

Mapy ogdlnogeograficzne sq to - jak sama nazwa wskazuje - mapy, na ktérych nie
dominuje zadna tematyka, a ich trescia saq podstawowe elementy ujete w rozdziale 2.1.2. Ich
przeznaczenie moze by¢ bardzo réznorodne, nie nadaja sie hatomiast co celéw specjalistycznych.

v Mapa fizyczna
To w ogdlnym pojeciu mapa ktéra oddaje uksztattowanie powierzchni terenu. Jest pokryta

poziomicami, dzieki czemu mozna z niej odczytaé wysokosci poszczegdlnych punktow.

v" Mapa hipsometryczna

To rodzaj mapy fizycznej, na ktérej zastosowano wprowadzony przez Eugeniusza Romera
uktad koloréw obrazujacy zmiany wysokosci. I tak wysokos$¢ rosnie zaczynajac od zielonego
poprzez z6Hy, pomaraficzowy, czerwony do brazowego. Podobnie stosujac rézne odcienie koloru
niebieskiego oznacza sie gtebokos$¢ dna zbiornikéw wodnych.

v" Mapa topograficzna

To réwniez mapa fizyczna. Rzadzi sie jednak kilkoma regutami. Na przykfad posiada godto
(patrz: 2.1.3.). Chociaz dzisiaj mapy topograficzne sa powszechnie dostepne, kiedys byty robione
wytacznie na uzytek armii, stad mazemy na nich spotka¢ takie szczegdty jak rodzaj i nosnosé
mostow, przeznaczenie budynkéw przemystowych i uzytecznosci publicznej itp. Ale
najwazniejszym wyznacznikiem mapy topograficznej jest uzycie znakow topograficznych. Jest to
rodzaj znakow umownych. Jednak klasyczne znaki umowne wydawca mapy moze ksztattowaé dosé
dowolnie po warunkiem, ze bedaq one mozliwe do zinterpretowania i umieszczone w legendzie. Ze
znakami fopograficznymi jest inaczej, maja one bowiem staty wyglad i zastosowanie, co jest
okreslone odpowiednimi instrukcjami. Warto je znaé, przynajmniej te najwazniejsze.

ielisko Lesne

brzoza
swierk

Rysunek 5 — fragment mapy topograficznej
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Znaki topograficzne

autostrada

szosa I klasy

szosa IT klasy

szosa IIT klasy

droga wiejska kamienna

drézka

$ciezka

linia kolejowa 1-torowa

linia kolejowa 3-torowa

nasyp, tunel

stacja kolejowa

przystanek osobowy

mur, ptot drewniany, ptot
druciany

Zywoptot, rzeka

Jezioro, staw

strumyk, faka

faka podmokta, piaski

przetecz, jaskinia

krzaki; granica lasu i dukt lesny

las lisciasty, las iglasty

las mieszany, poreba
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las mieszany stary, samotnie
stojace drzewa

gajéwka, lesniczéwka, sad

fabryka z kominem, zaktad
przemystowy bez komina

kopalnia czynna, nieczynna

radiostacja, urzad pocztowy

dét, kopiec

samotna skata, pasieka, komin

pojedyncze zabudowanie,
zabudowanie tatwopalne

kosciét bez wiezy, kosciét z

wieza, kaplica

stup kilometrazowy, drogowskaz

wiatrak murowany, drewniany

studnia, studnia z zurawiem

semafor, cmentarz

krzyz przydrozny, figura
religijha, grob odosobniony

kamienie, wieza obserwacyjna,
budowla o charakterze wiezy

punkt triangulacyjny,
niwelacyjny, mierniczy

most zelazny, kamienny

most drewniany, z przepustem
dla statkéw

most pontonowy, bréd kamienny

$luza, wodospad

ktadka



2.2.2. Mapy tematyczne

Mapy tematyczne to takie mapy, ktére zostaty sporzadzone z zamystem konkretnego ich
zastosowania. W zwiazku z tym charakteryzuja sie zaakcentowaniem pewnych elementéw, badz
obecnosciq takich oznaczen, ktére nie wystepuja na innych mapach. To sprawia, ze znakomicie
sprawdzaja sie w dziedzinie, dla ktérej sa przeznaczone, jednak poza niq nie znajduja

zastosowania. n oy i [ Do . \\ 5
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Rysunek,6 — fragment mapy samochodowej

v Mapa lesna
Stuzy lesnikom. Mozna z niej uzyskaé

informacje miedzy innymi o podziale lasu na
rejony, rodzajach upraw lesnych a przede
wszystkim doktadnej sieci drdg, drézek i duktéw
lesnych.

v Mapa turystyczna

Nie trzeba chyba méwié, po co komu taka
mapa. Jest skonstruowana na podktadzie mapy
fizycznej, a ostatnio coraz czesciej takze
topograficznej, na ktdérq naniesiono znakowane
szlaki turystyczne, baze noclegowq w od hoteli
poprzez schroniska, stacje turystyczne, chatki
studenckie po pola namiotowe. Mozna na niej
znalezé  takze szeroka game  obiektéw
krajoznawczych takich jak parki narodowe, krajobrazowe irezerwaty, osobliwosci przyrody,
ostance skalne, muzea, skanseny, izby regionalne, zamki, dwory, patace i inne zabytki i miejsca
godne zwiedzenia.

RysuneR,7 — fragment mapy turystycznej
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Trusim
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Rysunek 8 — fragment mapy administracyjnej

2.3. Czytanie mapy

Ten rozdziat jest o tym, jak postugiwal sie mapa. Zawiera opisy hajczesciej wykonywanych
czynnosci, do ktérych niezbedna jest mapa, a takze kilka przydatnych wskazéwek.

2.3.1. Orientacja mapy
Zorientowaé mape to znaczy tak ja obrécié, aby kierunek pétnocny na mapie pokrywat sie
z rzeczywistym kierunkiem pétnocnym. Mozna tego dokonaé ha kilka réznych sposobéw

e Orientacja kompasem

1) potéz kompas na mapie tak, aby strony Swiata na kompasie byty utozone tak samo jak na mapie
(pamietaj, ze pétnoc na mapie jest zawsze u géry)

2) obréé mape tak aby pétnocny zwrot igly magnetycznej pokryt sie z pétnoca na tarczy kompasu

e Orientacja busolg

1) pokre tarcza busoli az na szczerbince znajdzie sie azymut 0°

2) potdéz busole na mapie tak, aby jedna z krawedzi busoli pokrywata sie z odpowiedniq krawedziq,
mapy (np. wschodnia czes$¢ busoli ze wschodniq krawedzia mapy)

3) obréé mape tak aby pétnocny zwrot igly magnetycznej pokryt sie z azymutem 0° na tarczy
busoli

e Orientacja za pomocg punktéw charakterystycznych

Zdarza sie, ze uzywamy mapy, a nie mamy kompasu. W takim wypadku przede wszystkim
musimy umieé wskazaé nha mapie punkt, w ktérym sie znajdujemy. Gdy juz go mamy, musimy
znalez¢ drugi punkt - jakikolwiek, ktéry potrafimy wskaza¢ zaréwno na mapie, jak i w terenie.
Moze to byé szczyt wzgdrza, wieza kosciota, samotne drzewo, pomnik, skrzyzowanie drdg itp.
Teraz wystarczy juz tylko wytyczyé na mapie linie przez te dwa punkty i obrécié mape tak, by ta
linia pokryfa sie z tq sama_liniq w rzeczywistosci.
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0 2.3.2. Formy terenu
Jesli kto$, majac nawet najlepsza mape hie wie,
jak na niej rozpoznaé wzgdrze, doline, kotline, przetecz
730 czy grzbiet gorski, to i tak sie zgubi. Tak, wiasnie
Q w gorach jest to tym bardziej nieodzowne, tam bowiem
formy terenu moga pemié lepiej niz gdziekolwiek indziej
role punktéw charakterystycznych stuzacych do
orientacji. Obok znajduja sie przyktadowe rysunki
podstawowych form terenu. Kierunek spadku jest na nich
oznaczony kreseczkami lub wartosciami liczbowymi.
Rysunek 9 - Gora (szczyt) Nalezy pamietaé, ze gdyby réznice wysokodci byly
mniejsze, gora stataby sie pagérkiem, a kotlina - ledwo

U zauwazalnym dotkiem.

\4/_ 150

Tan

Rysunek 10 - Przefecz

Rysunek 12 - Rysunek 11 - Dolina
Kotlina

!

Rysunek 13 - Grzbiet

2.3.3. Ocena odlegtosci

W tym wypadku kluczowa jest jedna umiejetnos¢: operowanie skala mapy (patrz 2.1.1.).

By wiasciwie oceni¢ jaka$ odlegto$¢ na mapie, trzeba ja najpierw zmierzyé (np.
w centymetrach), a nastepnie przemnozy( przez skale. Jezeli mamy do czynienia ze skalq
mianowana, zwykle odnoszqaca centymetry do kilometréw, wynik mamy gotowy: skala sama méwi,
ile kilometréw liczy kazdy centymetr. W przypadku skali liczbowej otrzymamy strasznq liczbe
wyrazona w centymetrach, ale poniewaz wiemy, ze 1 metr to 100 centymetréw a 1 kilometr - 1000
m, szybko otrzymamy liczbe, ktéra tatwo mozemy sobie wyobrazic.

Przyktad: na mapie w skali 1:75 000 zmierzyliémy trase o dtugosci 15 cm

15¢m x 75000 =1125000cm =11250m =11,25km

Mozna tatwo zauwazy(, ze aby z centymetrow otrzymaé kilometry, trzeba ,obcial" 5 zer.
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2.3.4. Ocena zmiany wysokosci (przewyzszenia, deniwelacji)

To czynno$¢ wykonywana gtéwnie w gérach, gdy np. chcemy wiedzieé, jaka wysokos¢
musimy pokona¢, by dostaé sie na szczyt. By tego dokonaé musimy kolejno:

1) Znajdz 2 dowolne pogrubione poziomice (patrz 2.1.2.) - ich wysokosci sa podpisane. W ten
sposob dowiesz sie, jaka jest réznica wysokosci miedzy grubymi poziomicami.

2) Teraz policz, ile jest miedzy nimi cienkich poziomic. 6dy to zrobisz, bedziesz wiedzie¢, jak
gesto (co ile metrow) narysowano na mapie poziomice - jaka jest miedzy nimi rdznica
wysokosci.

3) Zobacz, przez ile poziomic przechodzisz pokonujac swoja trase. Policz liczbe odlegtosci
miedzy poziomicami, ktore mijasz. Uwaznie jednak obserwuj przebieg poziomic, bo moze
zdarzy¢ sie, ze droga hie wiedzie przez caly czas pod gére badz z gory, lecz sktada sie
z podejs¢ i zej$é. Wtedy liczac poziomice pod gore, musisz odejmowal poziomice przy
zejsciach i odwrotnie - gdy liczysz zejscie, przy napotkaniu podejicia odejmujesz mijane
poziomice.

4) Znajac liczbe odlegtosci pomiedzy poziomicami, ktére pokonasz jak réwniez jaka zmiana
wysokosci przypada na kazdq z tych odlegtosci, mnozac te dwie wielkosci, otrzymasz catkowitq
zmiane wysokosci.

Przyktad: Postugujesz sie mapa, na ktdrej poziomice sa narysowane co 20 metréw. Chcesz
obliczyé przewyzszenie przy wejsciu na szczyt. Idziesz wiec pod gdre, mijajac 6 poziomic - to
5 odlegtosci. Nastepnie jest zejscie - 3 poziomice (2 odlegtosci) i podejscie - 4 poziomice
(3 odlegtosci). Jak zatem zwiekszy sie nasza wysoko$¢ od momentu wyjscia do wejscia na szczyt?

(5-2+3)-20m=6-20m=120m

2.3.5. Szacowanie czasu marszu

Ta ostatnia juz czynno$¢ wymaga opanowania dwéch poprzednich umiejetnosci.

Szacowahie czasu marszu jest duzo prostsze w terenie ptaskim. Tu wystarczy zmierzy¢
planowanq. trase i zatozyé predko$é marszu. Bardzo dobry piechur w szybkim marszu osiaga
predkosé 6 km/h. Srednia druzyna harcerska idzie mniej wiecej 4 km/h (nie liczac odpoczynkéw!).
Tak wiec trzeba podzieli¢ liczbe kilometréw do przejscia przez predkos$é, a uzyskana liczba
bedzie czasem przejsScia wyrazonym w godzinach.

Inaczej sytuacja sie przedstawia w gorach. Kazdy bowiem chyba wie, ze przejsé kilometr
po ptaskim to nie to samo co kilometr po gérach. Tylko jak to przeliczyé? Ot6z stuza temu tzw.
punkty GOT (Gérskiej Odznaki Turystycznej). Punkt GOT jest - jak sie okazuje - bardziej
miarodajny niz kilometr. Przyjmuje sie, ze przejscie jednego kilometra po ptaskim to taki sam
wysitek (i czas), jaki jest potrzebny do pokonania 100 metréw w pionie (pod gére). Trzeba zatem
policzy¢, ile kilometréw zamierzamy przejs¢ i zamienié liczbe kilometréw na punkty (1 km = 1 p.
GOT). Nastepnie nalezy zmierzy¢ faczna wartos$é podejsé (zejscia pokonuje sie tak szybko jak w
terenie ptaskim - takie jest zatozenie, chol nie zawsze jest ono prawdziwe). Podejscia rowniez
zamieniamy na punkty (100 m = 1 p. 6OT). Ostatecznie z faczna suma punktéw postepujemy tak
samo jak z kilometrami w terenie ptaskim. Jezeli kto$ po ptaskim chodzi z predkoscia 4 km/h, to
w gérach powinien pokonywaé 4 p. GOT/h.
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3. Pomiary

Od tego nie uciekniemy. Pomiary wykonujemy - czesto mimowolnie - budujac pétki na
obozie, gdy oceniamy gdzie ucia¢ zerdZ a gdzie wykopal dotek. Skauci na swoich laskach
oznaczaja potrzebne im wymiary swojego ciata, kazdy harcerz za$ powinien wiedzieé, ile
centymetréw liczy jego stopa, rozpietos¢ dhoni czy odlegtos¢ od tokcia do czubkéw palcéw.

Pomiaréw takze dokonujemy robiac szkice, gdzie najczesciej postugujemy sie parokrokami
(pk). Wiedza o ditugosci wtashego parokroku jest réwniez bardzo cenna. Przydaje sie takze przy
pomiarze wysokosci drzewa.

Sa jednak rzeczy, miejsca, odlegtosci, ktérych nie da sie zmierzyé tymi metodami, bo jak
stwierdzi¢, jaki dystans dzieli dwa brzegi jeziora? - zachecam do lektury tego rozdziatu.
Informacji o sporzadzaniu szkicéw udzieli jednak dopiero rozdziat 4.

3.1.  Pomiar wysokosci drzewa

Jest kilka metod. Najprostsza mowi tak:

1) Znajdz prostego kija, ktory bedzie ci siegat
doktadnie do oczu. Znajdz sobie réwniez
kogo$, kto ci bedzie trzymat tego kija.

2) Potéz sie na ziemi, nogami w kierunku
drzewa, a twéj kij nhiech stoi na ziemi
prosto, dotykajac twoich stdp.

3) Czubek kija musisz widzie¢ w jednej linii z
wierzchotkiem drzewa. Jezeli drzewo
wystaje znad kija - oddal sie, a jezeli
czubek kija widzisz wyzej niz wierzchotek
drzewa - musisz sie przyblizyé do drzewa.

4) Gdy w koncu ci sie uda, zmierz parokrokami
odlegtos¢ od miejsca, gdzie lezy twoja gtowa
do drzewa. Odlegto$¢ ta bedzie réwna
wysokosci drzewa.

Rysunek 14 - Pomiar wysoRosci drzewa

Inna metoda wykorzystuje cien jaki daje drzewo, a wiec np. w gestym lesie jest
bezuzyteczna. Aby ja zastosowal, musimy miel patyk o dtugosci 1 metra. Jezeli zmierzymy
dtugo$é¢ cienia, jaki daje drzewo oraz dtugo$é cienia patyka, i podzielimy pierwszq diugo$é przez
druga, otrzymamy wysokos$é drzewa w metrach. Jezeli patyk bedzie miat inng dtugosé, obliczona
wartos$¢ bedzie wielokrotnosciq dtugosci patyka, czyli dowiemy sie ile razy nasz patyk zmiesci sie
w wysokosci drzewa.

3.2. Pomiar szerokosci rzeki

Na pierwszy rzut oka jest to niewykonalne sucha noga, chyba ze przy pomocy mostu,
jednak my znamy sposéb - i to niejeden!
Sposdb 1:
1) Znajdz jakis charakterystyczny punkt na drugim brzegu - np. kamien, drzewo
2) Stan w miejscu lezacym doktadnie po przeciwnej stronie twojego kamienia lub drzewa.
3) Obrdé sie bokiem do rzeki i przejdz jaki$ dystans (np. 10 pk). Wbij w tym miejscu palik lub
oznacz w inny sposab.
4) Idz dalej, pokonujac doktadnie te sama odlegto$é co poprzednio. Wbij drugi palik.
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5)

6)

1)
2)
3)

4)

Obroé sie plecami do rzeki iidz tak
dtugo, az twdj pierwszy palik bedziesz
widzie¢ w jednej linii z punktem na
drugim brzegu.

Odlegto$¢ od miejsca, w ktorym stoisz
do drugiego palika, bedzie szerokosciq
rzeki (dystansem miedzy punktem, w
ktérym state$ na poczatku a punktem na
drugim brzegu)

Rysunek 16 - Pomiar szeroRosci rzeki (sposéb 1)

Rysunek 15 - Pomiar szeroRosci rzeki (sposéb 2)

Sposadb 2:
Musisz znalez¢ dwa patyki - pierwszy, siegajacy tobie do oczu, i drugi, réwny potowie dtugosci
pierwszego.
Znajdz charakterystyczny punkt na drugim brzegu rzeki. Po przeciwnej stronie na swoim
brzegu wbij krétszy patyk. Oba te punkty musza znajdowac sie na jednakowej wysokoscil
Oddal sie od rzeki do miejsca, w ktérym przez ustawiony pionowo dtuzszy patyk w jednej linii
bedziesz widzie¢ czubek krétszego i punkt na drugim brzegu.
Odlegtos¢ miedzy obydwoma patykami jest rowna szerokosci rzeki.

3.3. Pomiar predkosci rzeki

Rzeki i strumienie maja bardzo rézna predkos¢ - poczawszy od rwacych gorskich potokéw,

ktore powoli wytracaja szybko$¢ i tacza sie, a skohczywszy na leniwie ptynacych rzekach,
zmierzajacych powoli do morza. Predkos¢ wszystkich tych ciekéw wodnych potrafimy policzy¢
w bardzo prosty sposadb:

1)

2)
3)
4)

Idac wzdtuz brzegu rzeki odmierz odlegtos¢ np. 10 metréw. Oznacz poczatek i koniec tego
odcinka, niech poczatek bedzie wyzej.

Znajdz patyk i wrzué go do rzeki na poczatku twojego dystansu.

Zmierz zegarkiem (stoperem), ile sekund zajmie patykowi przebycie tej odlegtosci.

Jezeli podzielisz liczbe metrow przez liczbe sekund, otrzymasz predkos$¢ rzeki wyrazong
w metrach na sekunde (m/s). Jezeli uda ci sie przeliczy¢ metry na kilometry a sekundy na
godziny, otrzymasz predkos¢ w kilometrach na godzine (km/h)
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3.4. Pomiar odlegtosci ,na oko"
mozesz zobaczyc/ iy
Tego, jak mierzy¢ krokami, tego odréznié... odlegtodc
wyjasniaé hie trzeba. Jednak w przypadku
szerokosci  jeziora, czy bardzo dtgich horyzont 10km ||
dystanséw, ktérych z réznych powodéw w danej
chwili nie jesteSmy w stanie przejéé, trzeba | zarysy rzesby terenu 5 km
zastosowal inng metode - wiasnie pomiaru ,ha Bt
oko". Doswiadczony harcerz bez trudu oszacuje zarysy drzew 2 km
dystans.
Istnieja metody pozwalajace dojs¢ do
takiego  mistrzostwa. Jedna znich to osoby 850 m
umiejetnos¢ wyobrazania sobie podstawowych
odlegtoéci. 6dy nauczymy sie, ile to metr, umiemy rece i nogi 700 m
wyobrazi¢ sobie 10 metréw. Gdy ten odcinek
~odtozymy” 10 razy, otrzymamy 100 metréw itd. gesty 500 m
Jest takze metoda, ktora szacuje odlegtosé na
podstawie tego, co jesteSmy w stanie z niej sylwetki ludzi 400 m
dostrzec:
szczegoty domu 300 m
oczy 75 m
rozpozna¢ osobe 50 m
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4. Szkice

Szkice w terenoznawstwie stuza temu, by opisaé graficznie jakis teren, trase, obszar tak,
aby w tym opisie znalazty sie informacje, ktdre nam lub komus, kto tym planem bedzie sie
postugiwaé, byly one przydatne i pomocne. Ten rozdziat jest o tym, co powinien zawieraé szkic,
aby mozna go byto w ogdle nazwa¢ szkicem. Bo o tym, ze narysowanie dobrego szkicu nie jest
rzeczq prosta, wie tylko ten, kto tego kiedy$ sprobowat. Mozna tu znalezé takze opisy i przyktady
réznych rodzajow szkicéw oraz wskazowki dotyczace przydatnosci kazdego z nich.

41. Elementy szkicu

Sa pewne elementy, ktore szkic musi zawieraé, aby jego tre$¢ byla czytelna,
jednoznaczna i precyzyjna. Brak ktdregos z nich moze sprawi¢, ze tres$é szkicu stanie sie trudna
do odczytania a nawet bezuzyteczna. Podane nizej elementy wystepuja rowniez na mapach
i zostaly szerzej opisane w rozdziale 2.1.

v' o0znaczenie péinocy — pozwala na zorientowanie szkicu; szkic to nie mapa - nie ma sztywnych
regut okreslajacych orientacje i potozenie péinocy, musi byé zaopatrzony w strzatke opisang
litera N

v' skala (podziatka) — nhajtatwiej stosowaé skale mianowang, (np. 1 cm = 10 pk) lub podziatke
opisana parokrokami lub metrami; dzieki wprowadzeniu skali nie trzeba oznaczaé dtugosci
poszczegdlnych odlegtosci

v'legenda — nikt nam nie kaze przy rysowaniu szkicéw uzywa¢ znakéw topograficznych, zresztaq
nie ma ogdlnie przyjetych znakdw okreslajacych mrowisko, zwalone drzewo, duzy kamien,
tozko czy stotek - dlatego musimy wprowadzaé wiasne oznaczenia, a do nich potrzebna jest
legenda

4.2. Rodzaje szkicéw

Czesto na wedréwkach, ktos kto szkicuje trase marszu, zostaje w tyle i tfrzeba na niego
czekal. Dlatego tak wazny jest umiejetny dobdr rodzaju szkicu. Jedne sq bowiem doktadniejsze,
inne mniej doktadne, sq szkice tatwe i szybkie w wykonaniu, za to trudno sie z nich korzysta, a sa
i akie, ktére sie ciezko rysuje, lecz sq prawie tak czytelne, jak mapa.

4.2.1. Szkic sytuacyjny

To nazwa bardzo pojemna. Moze to by¢ szkic przebytej drogi, plan obozu, czy otoczenia
naszego domu. Szkicem sytuacyjnym jest takze plan mieszkania lub harcowki. ,Sytuacja”
kartografowie i geodeci nazywaja odwzorowanie kawatka terenu, ukazujace wzajemne potozenie
znajdujacych sie na nim obiektéw (bez réznic wysokosci miedzy nimi, ktére mozemy odczytal
z mapy lub planu sytuacyjno-wysokosciowego).

Istnieja rdézne sposoby sporzadzania szkicu sytuacyjnego. Najpopularniejszy z nich
wykonuje sie za pomoca kompasu, chociaz w przypadku szkicowania matego obszaru, jakim jest np.
harcdwka, nie jest on potrzebny. Rysujemy, mierzac parokrokami kolejne odlegtosci i stopniowo
nanoszac kolejne charakterystyczne elementy na kartke. Wazne jest, by przy rysowaniu tego
rodzaju szkicu, byt on przez caly czas zorientfowany - wtedy rysujemy kolejne linie
w rzeczywistych kierunkach.
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Istnieje jeszcze drugi,
mniej znany sposdb
wykonywania szkicu
sytuacyjnego. Jest on mniej
popularny, poniewaz da sie go
stosowaé wytacznie do
rysowania szkicu powierzchni
(harcéwki, obozu), nie da sie tq
metoda wykonaé szkicu trasy.
Rysowanie  zaczynamy  od
obrania dwéch punktow,
z ktérych widaé caty teren,
ktory chcemy objaé - hanosimy
je z  zachowaniem  skali.
Nastepnie stajemy w jednym
z tych punktéw, orientujemy
kartke na drugi z nich
i wykreslamy linie w kierunku
charakterystycznych punktow
obiektow, ktére chcemy miel
na planie (np. przednie i tylne
maszty namiotéw). Linie te
opisujemy tak, aby wiedzieé
jakiego  punktu  dotycza,
Nastepnie idziemy do drugiego
i czynimy  podobnie.  Linie
prowadzone z obu punktow
w kierunku jednego obiektu
przetna sie w  punkcie
lokalizacji tego obiektu na
naszym planie. A wiec gdy
mamy juz oba maszty naszego
namiotu, jestemy w stanie go
dokfadnie wrysowaé. Metoda ta
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jest dokfadniejsza od pierwszej, jednak pomocnicze linie sprawiaja, ze plan jest mniej czytelny.

42.2. Szkic marszowy

Jak sama nazwa wskazuje, jest to typ szkicu opisujacy trase marszu. Jego zaletq jest tatwosé
wykonania, ktéra jednak sprawia, ze jest trudniejszy do odczytu niz sytuacyjny. Wyobrazmy
sobie, ze szkic sytuacyjny pocielibySmy na proste odcinki trasy i wozyli je obok siebie jeden przy
drugim réwnolegle. Tak wiasnie wyglada szkic marszowy. Rysuje sie go odcinkami. Gdy droga
zakreca rozpoczynamy rysowanie kolejnego odcinka trasy. Oczywiscie w tym przypadku kazdy
odcinek musi mie¢ odrebne oznaczenie pétnocy. Mijane punkty charakterystyczne rysujemy jak

zwykle zgodnie z legenda,
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Rysunek 18 - SzRic marszowy

4.2.3. Szkic indiahski (chinka)

R

Przy doktadnym wykonaniu jest to bardzo uzyteczny opis trasy, jednoczesnie fatwy
w wykonaniu. Rysujemy go na siatce kwadratéw o boku 3-5 cm. W kazdym kwadracie rysujemy
sytuacje kolejnego charakterystycznego miejsca na trasie. Takimi miejscami sq bezsprzecznie
skrzyzowania drdg czy Sciezek, ale takze rézne mijane obiekty takie jak mrowiska, pnie drzew
czy budynki, ktére mogq nas utwierdzi¢c w przekonaniu, ze wybraliémy wiasciwg droge lub ze
musimy zawrdci¢. Jednoczesnie nalezy zwracaé uwage ha to, by kolejne kwadraty wypemiaé
w mniej wiecej rownych odstepach odlegtosci (np. co 100 m). Aby cato$¢ byta jednoznaczna, na
kazdym rysunku trzeba zaznaczaé kierunek przejscia oraz pétnoc.
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5. Metodyka

To jest rozdziat przeznaczony w catodci dla Was, druzynowi. Wy terenoznawstwo juz
umiecie, dlatego nie znajdziecie tu informacji, jak sie go uczy¢, ale jak uczyé go innych. Pragne
uswiadomi¢ Wam, czym powinno kierowa¢ uczac terenoznawstwa i dobierajac odpowiedniq forme,
a takze na co zwraca¢ uwage planujac i organizujac zajecia.

5.1. Czego uczy terenoznawstwo?

Terenoznawstwo oprécz tego ze jako jedna z technik harcerskich niesie z sobqg wiele
przydatnych w zyciu umiejetnosci, wyrabia takze kilka cech. Dzieje sie to jednak czesto poza
nasza $wiadomoscia, a druzynowy powinien zdawaé sobie sprawe z posrednich skutkéw swoich
dziatan.

Terenoznawstwo wyksztatca w harcerzach orientacje przestrzenna., Sq osoby, ktére po
przejsciu kilkuset metréw nie wiedza, z ktdrego kierunku przyszty. Liczne ¢wiczenia z mapa,
kompasem, szkicami sprawiaja, ze mimowolnie uczymy sie myslowo $ledzi¢ i zapamietywal trase,
ktora sie poruszamy, potozenie stofca, ze gdy mamy wracaé jaka$ trasa, ogladamy sie za siebie,
aby zapamietal charakterystyczne miejsca z drugiej strony. Wielu harcerzy mowi mi, ze nawet
gdy bardzo sie staraja zgubi¢, nie udaje im sie to.

Jest do takze dobra szkota precyzji, doktadnosci. Harcerz musi mie¢ $wiadomos¢, ze jest
istotna réznica, czy postugujac sie kompasem wyznaczy azymut 124° czy 125°, bo im dalej bedzie
szedt w btednym kierunku, tym bardziej bedzie sie powiekszat btad jego pomiaru. Podobnie jest ze
szkicami. Czesto spotykamy sie z planami, po ktorych nie sposéb trafi¢ do celu. Byé moze jest tak
dlatego, ze harcerze nigdy nie szli wg szkicu wykonanego przez kogo$ innego i nie wiedza, na co
zwroci¢ uwage by ich praca byta uzyteczna.

Sadze, ze warto jest pamietal o tych zagadnieniach nie tylko wtedy, gdy wypisujemy cele
posrednie do naszych zajel czy zbidrek ale takze gdy je prowadzimy. Nie nalezy bowiem
zapomina¢ o tym, ze uczestnicy naszych zajeé maja prawo do $wiadomosci celdw.

5.2.  Formy pracy

Kazdy druzynowy wie, ze aby czego$ dobrze nauczy¢, trzeba wiedzie¢ jak tego nauczy¢,
a wiec ze nalezy wybra¢ odpowiedniq po temu forme. Nie bede tu pisat o ogélnych zasadach
doboru form pracy, bo ten temat poruszato juz wczesniej wielu madrzejszych ode mnie. Ja chce
skoncentrowaé sie na wyborze form pracy harcerskiej do poszczegélnych elementéw
terenoznawstwa i skutkach, jakie ten wybér niesie.

Nie da sie ukryé, ze terenoznawstwo to trudna technika, a co za tym idzie, jej opanowanie
wiaze sie z duzq ilosciq ¢wiczen. T wiasnie éwiczenie praktyczne jest tq forma, do ktérej
druzynowy nhajczesciej musi sie uciec, zanim wypusci ludzi .w teren”. Od suchego ¢wiczenia
zwykle zaczynamy nauke chociazby postugiwania sie busolg, rysowanie szkicu, czasem nhauke
znakéw topograficznych.

Ciekawym rodzajem Cwiczenia, jest uczenie przez absurd czy kontrast. Dzieci bardzo
szybko nauczq sie np. czytania mapy, gdy dostana narysowang przez nas .mape”, na ktérej rzeka
ptynie pod gdre, kopalnia znajduje sie na dnie jeziora, w poprzek drogi przebiega urwisko a w
$rodku lasu stoi semafor.

A oto dobre ¢wiczenie do nauki wyznaczania azymutow: przyklej na busola
wszystkich $cianach harcéwki w mozliwie réwnych odstepach litery doklatnoéé
alfabetu. Kazdy zastep musi mie busole, notatnik i co$ do pisania.
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Pierwszym zadaniem jest wymyslenie hasta o okreslonej liczbie liter (aby szanse byly réwne).
Nastepnie trzeba go zapisaé w postaci ciagu azymutow: nalezy stanaé przy pierwszej literze,
zapisujac ja, wyznaczyé azymut od pierwszej litery do drugiej, potem od drugiej do trzeciej itd.
Potem nastepuje wymiana tak zapisanych haset miedzy zastepami i odczytanie - na podstawie
pierwszej litery i kolejnych azymutow. Wszystko na czas. Jezeli harcéwka jest wystarczajaco
duza, litery mozna wozyé na podtodze, wtedy jednak trzeba wprowadzi¢ dodatkowo pomiar
parokrokami.

Terenoznawstwa, jak sama nazwa wskazuje, najlepiej i najskuteczniej uczyé za pomoca
form terenowych, a tu najwszechstronniejsza i dajaca hajwiecej mozliwosci jest gra terenowa.
Sama w sobie wyrabia orientacje w terenie i wyobraznie przestrzenna, Gry moga by¢ przerédzne,
na ten temat powstato juz wiele ksiazek. Co wiecej, ta forma pozwala na uzycie w zasadzie
wszystkich elementéw omawianej techniki. Celem gry moze by¢ np. zdobycie punktow
oznaczonych na mapie, do ktérych harcerze musza dotrzeé. Moga mie¢ za zadanie
udokumentowaé przebyta droge za pomoca, szkicu. Patrol moze mieé¢ na mapie zaznaczone drzewo,
ktorego wysoko$¢ musza zmierzyl. Do tego dobra fabuta i zarys gry juz prawie gotowy.
Doskonatym momentem do nauki lub sprawdzenia wiedzy z zakresu dokonywania pomiaréw
odlegtosci krokami i rysowania szkicow sq_.chatki” (czas, w ktérym harcerze zdobywajq sprawnosé

gra terenowa Robinsona). Dobrze jest, gdy maja wéwczas swiadomos¢, ze komenda obozu
1 musi umieé po tych planach trafi¢ na miejsce biwakowania zastepu.
orientacja Wspomniatem wczedniej o orientacji przestrzennej. Nie jest to
umiejetnos¢, ktéra mozna w jakis sposéb zmierzyé lub po prostu sie jej
nauczy¢. Orientacja to wyczucie miejsca, w ktdrym sie znajduje i kierunku, w ktérym sie podaza.
Wyrabianiu orientacji sprzyjaja praktycznie wszystkie formy terenowe, jak chociazby bieg
harcerski, czy posrednio zwiad. Istniejq takze Cwiczenia specjalnie ukierunkowane na nauke
orientacji w terenie. Jezeli harcerze sq prowadzeni trasa, ktérej nie znaja, a bedq musieli niq
samodzielnie powrdci¢, przydatne jest by co pewien czas, zwlaszcza w charakterystycznych
miejscach (szczegdlnie na skrzyzowaniach) obracali sie i zapamietywali obrazy, ktére bedq
widzie¢ w drodze powrotnej. Bardzo dobrze wptywajacym na poczucie orientacji nawykiem jest
takze systematyczne $ledzenie potozenia stofica lub gwiazd. Wtedy tatwiej jest wyobrazié¢ sobie
trase swojego marszu. mapa

Doskonatym momentem do nauki terenoznawstwa jest wedréwka czy J
rajd, zwlszcza gdy harcerze maja mozliwodé poréwnania przebytej lub | orientacja
planowane] trasy z mapa, zaplanowania trasy na podstawie mapy, dokonania | "Yobraznia
oceny jej dtugosci, trudnosci, czy wrecz poprowadzenia fragmentu trasy z
mapa w rece. Zupetnie inaczej zapamietuje sie trase, gdy idzie sie na czole kolumny z mapa
i busola w rece niz gdy idzie sie w ttumie pochtonietym rozmowa. Kontakt z mapa wyrabia nie tylko
orientacje, ale przede wszystkim wyobraznie przestrzennqg poprzez przetwarzanie myslowe
poziomic i znakéw umownych na mapie na tréjwymiarowy obraz terenu.

Jednaq z najskuteczniejszych, o ile nie najskuteczniejsza forma sprawdzenia i wyéwiczenia
umiejetnosci z zakresu terenoznawstwa jest INO (impreza na orientacje). Nie wtajemniczonym
pokrdtce powiem, ze jest to gra, w ktdrej uczestnicy muszq w jak najkrdtszym czasie znalezé
zaznaczone na mapie punkty, oznaczone w terenie biato-czerwonymi tablicami. Kazda tablica
opatrzona jest kodem - zadaniem uczestnikéw imprezy jest te kody spisaé. Oczywiscie istnieje
bardzo wiele odmian INO. Jednak mysle, ze kto w tej grze uzyska dobry wynik, moze uznac sie za
dobrego terenoznawce. Wymaga ona bowiem zaréwno dobrej orientacji, duzej wprawy w czytaniu
mapy i okreslaniu swojego potozenia, umiejetnosci okreslania planowanego czasu pokonania
jakiegos odcinka, jak i myslenia strategicznego.
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5.3. Przygotowanie zajeé terenowych

Czesto bywa tak, ze druzynowy przygotowujac zajecia terenoznawcze lub po prostu
przeprowadzane w terenie, zapomina lub czasem nie ma $wiadomosci o pewnych aspektach
organizacji takich zajel. Dlatego chce tutaj zwréci¢é uwage na to co, zgodnie z moimi
obserwacjami czesto umyka, a przy okazji przypomnieé podstawowe zagadnienia.

5.3.1. Zasady bezpieczenstwa

Dobry, odpowiedzialny organizator mysli dwoma kategoriami: po pierwsze - profilaktyka,
Jjak zapewni¢ wszystkie mozliwe $rodki aby nie dopusci¢ do wszelkich niepozadanych zdarzen, a po
drugie - zapewni¢ podstawowe $rodki na wypadek, gdyby jednak co$ sie przytrafito.

Zawsze trzeba rozpatrywaé mozliwe wypadki zwigzane z:

a) ruchem drogowym,

b)  warunkami atmosferycznymi,

c) warunkami terenowymi,

d)  wszelkimi innymi czynnikami, ktérych nie sposéb przewidzieé.

Ad a) - Czesto bywa tak, ze trasy biegu czy gry nie da sie wyznaczyé bazujac wytacznie na
drogach lesnych, czasem trzeba péj$¢ asfaltem, albo przynajmniej go przeciaé. W takim
przypadku konieczne jest przed rozpoczeciem zaje¢ przypomnie¢ uczestnikom podstawowe
zasady zachowania sie pieszych na drodze. Obecnie w ramach réznych wakacyjnych akcji policja
wyposaza zorganizowane grupy w réznego rodzaju odblaskowe .gadzety”, bardzo pozyteczne
podczas marszu. Warto sie w co$ takiego zaopatrzyé. Czasem w takim miejscu mozna postawié
kogos z obstugi - ustawi¢ tam ,punkt”, wtedy dodatkowym zadahiem tej osoby jest nadzér i opieka
nad patrolem na odcinku lub miejscu szczegédlnie niebezpiecznym. W koficu warto tego
punktowego lub patrole wyposazyé w podstawowa apteczke pierwszej pomocy.

Ad b) - Ten aspekt zalezy od pory roku. Czesto wspaniale przygotowane zajecia rozwala
krotkotrwata ulewa lub mréz na dworze tylko dlatego ze organizator zajeé nie przypilnowat, zeby
harcerze zabrali ze sobq katane albo zeby ubrali dodatkowaq, pare skarpet czy sweter. W lecie
czasem daje sie we znaki udar stoneczny, podczas gdy profilaktyka jest banalna - nakrycie gtowy
i butelka wody w plecaku, czasem odpowiedni dobér terenu. Wtasnie dlatego dobrego
druzynowego powinna cechowaé duza wyobraznia.

Ad c) - patrz: 5.3.4.

Ad d) - Mogq zdarzy¢ sie podczas zajeé rézne inne sytuacje ktérych nie da sie wczesniej
przewidzieé, mogq byé one zwiqzanie z kwestiami zdrowotnymi, kondycyjnymi lub np. obecnoscia
.miejscowych”. W takim przypadku dobrze jest, gdy organizator ma do dyspozycji samochéd lub
rower. W dzisiejszych czasach nie powinno by¢ takze problemem zaopatrzenie patroli w telefony
komérkowe.

Istnieje prawidtowos¢, ze poczatkujacy instruktorzy czesto hie dostrzegaja wielu
zagrozen czyhajacych na harcerzy w terenie, za$ bardzo doswiadczeni instruktorzy widzq ich
nazbyt duzo. Jak zawsze trzeba znalez¢ ztoty Srodek.
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5.3.2. Logistyka
Czesto zdarza sie tak, ze organizatorzy catodziennej gry czy biegu harcerskiego opracuja

wspaniaty program, przygotuja trase, materiaty, ogélnie wszystko zapowiada sie wspaniale. Ale
tylko dopdty, dopdki nie okaze sie, ze patrole w ogédle nie wziety ze sobq prowiantu i wody mimo
dtugiej trasy i upalnej pogody. Wtedy cate zajecia leza, mimo wspaniatego i dopracowanego do
ostatniego szczegdotu konspektu. Zgodnie z piramida potrzeb Mastowa, jesli potrzeby nizszego
rzedu nie zostaly zaspokojone, nie ma mowy o zaspokajaniu jakichkolwiek wyzszych potrzeb.
Zwykle zaplecze logistyczne zajeé sprowadza sie do zapewnienia jedzenia i picia uczestnikom.
Mozna to zrobié na szereg sposobéw:
> patrole zabieraja ze sobq potrzebng ilo$¢ prowiantu i wody, rozwigzanie proste, nie
wymagajace od organizatoréw zbyt wiele wysitku - w przypadku napojéw jest to wg
mnie najlepsze rozwiqzanie;
» na trasie lub obszarze gry znajduje sie punkt na ktérym uczestnicy moga spozy¢
positek, moze byé on przygotowany przez sam patrol, warto ten element gry zawrze(
w jego fabule czy punktaciji;
> po ftrasie porusza sie ekipa (najlepiej na rowerach), ktérej zadaniem jest
dostarczenie wszystkim patrolom prowiantu.

53.3. Mapy

Jednymi z najczesciej uzywanych w zajeciach terenowych materiatéw sa mapy. Nie
zawsze jednak mamy mozliwos¢ dobraé najlepsza mape na dang okazje. Mozna jednak sprébowaé
okresli¢, jakie mapy nadaja sie najlepiej do danych zajeé:

przeznaczenie mapy rodzaj mapy preferowana skala
. : . 1:10 000"
gra terenowa, bieg, INO topograficzna, lesna (1:25 000)
rajd, wedréwka turystyczna, fopograficzna 1:50 0002

Czesto z przyczyn oczywistych, harcerze otrzymuja do zajel nie mape a jej czarho-biate
ksero. Nie ulega watpliwosci ze taka kopia traci bardzo na przejrzystosci co jest spowodowane
nie tylko niedoktadnoscia wykonania, ale przede wszystkim likwidacja koloréw. W takim wypadku
organizator powinien sprawdzi¢, czy mapa taka nadaje sie do uzytku, czy on sam jest w stanie sie
niq postuzy¢.

Istnieja sposoby poprawy przejrzystosci kserokopii. Pierwszy z nich, banalny acz
pracochtonny to pokolorowanie kredkami najwazniejszych elementow mapy - laséw, rzek itp. Daje
on bardzo dobre rezultaty. Drugi to uprzednie zeskanowanie potrzebnego fragmentu mapy
w trybie czarno-biatym i kserowanie wydruku. Skaner poprawnie odzwierciedli bowiem barwy za
pomoca odpowiednich odcieni szarosci, co jest trudne do uzyskania, przy kserowaniu oryginatu
mapy.

Na koniec jeszcze jedno spostrzezenie dotyczace gier i biegéw harcerskich: osoba
wypuszczajaca patrole na trase powinna sprawdzi¢ i dopilnowaé, czy patrol potrafi wskazaé swoje
potozenie na mapie w momencie wyjscia. Czasami rzeczy ktére dla nas sa oczywiste, okazujq sie
by¢ obcymi dla naszych harcerzy i jest to czesto zrédtem wielu nieporozumien.

! Cze4¢é obszaru Polski nie zostata jeszcze skartowana w skali 1:10 000.

? Przy wyborze skali mapy, ktéra bedziemy uzywaé na rajdzie, oprécz doktadnoéci nalezy wziaé
pod uwage takze mozliwo$¢ ustalania swojego potozenia na mapie za pomoca przedmiotow
terenowych oddalonych nawet o kilka kilometréw. Mapa ta musi wiec obejmowaé odpowiednio
duzy obszar.
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5.3.4. Warunki terenowe

Zwykle kazdy druzynowy wie, jak dobraé teren, by nadawat sie on do zajeé o takiej czy
innej specyfice lub odwrotnie - jak wykorzystal ciekawy teren (rowy, doty, skatki, wzgérza) do
zajel tak, by je maksymalnie uatrakcyjni¢. Ale zdarza sie, ze zapominamy o pewnych zasadach
bezpieczenstwa, np. o koniecznosci sprawdzenia terenu przez przeprowadzeniem zajel.
Oczywiscie jest to absurdalne, gdy teren gry obejmuje kilka kilometréw kwadratowych, cho¢
i wtedy warto zastanowi¢ sie nad sprawdzeniem i ewentualnie zabezpieczeniem punktow
potencjalnie niebezpiecznych (np. mostéw), ale jest to na pewno konieczne w przypadku zajeé,
podczas ktdrych harcerze bedaq biegaé, podchodzié czy czotgal sie.

Szczegolnie zwrdci¢ na to uwage nalezy przy organizacji zaje¢ nocnych. Noca nie tylko
druzynowy, ale i harcerze muszq obowigzkowo znaé teren. Musi takze zostaé wyznaczone tatwe
do odszukania a najlepiej o$wietlone miejsce zbiorki po zakonczeniu gry lub w razie zgubienia.
O liczeniu uczestnikéw juz nie wspominam...

5.3.5. Fabuta

Zwykle dobér fabuty do zajel nie stanowi wiekszej trudnosci organizatorowi. Jak juz
wspominatem, terenoznawstwo jest technika wymagajaca duzej liczby ¢éwiczen, ktére jako forma
do najciekawszych nie naleza, W takim wypadku dobra fabuta czesto ratuje sytuacje - np. taka:
grupa rozbitkéw ma zostal uratowana przez helikopter, jednak musi mu znalez¢ i przygotowaé
odpowiednie ladowisko. Po pierwsze musi to by¢ odpowiedni teren - polana taka, by znalazt sie na
niej kwadrat 5x5m, ktérego odlegto$é od Sciany lasu bytaby z kazdej strony wieksza od wysokosci
drzew (pomiar krokami, wysoko$¢ drzewa). Pilot musi umieé¢ to miejsce odnalezé - trzeba wiec
oznaczy¢ narozniki tego kwadratu, ale takze podaé potozenie wzgledem jakiego$ punktu
charakterystycznego widzianego z powietrza (azymutéwka / szkic sytuacyjny). Teraz pozostaje
juz tylko narysowanie szkicu polany, najlepiej z zaznaczeniem nierdéwnosci i nachylenia (do
wykreslenia poziomic wystarczq dwa dtugie proste kije, z ktérych jeden - najlepiej dtugosci 1 m
trzymany pionowo okresla réznice wysokosci a przytozony do niego poziomy wskazuje odlegtos¢).

Fabuta musi byé dobrze dobrana - nie moze by¢ zbyt skomplikowana, by byta zrozumiata,
nie moze byé takze zbyt naiwna i nieprawdopodobna, bo na taka nawet zuch sie nie nabierze.
Metodycy zwracajq takze uwage na to, by fabuta byta pozytywna (patrz: Statut ZHP - cechy
metody harcerskiej), a wiec w fym wypadku odpadaja wszelkie fabuty o tematyce wojennej itp.



